ENDUSTRI 4.0: Homo Homini Lupus*

*(insan insanin Kurdudur)

insanoglu icin gelecek hep bir muamma olmustur. Dogal olaylari izleyerek tekrarlandigini gérerek
kendini daha glivende hissetmis ve hazirlik yapma sansini yakalamistir. Yildizlarin ve gezegenlerin
hareketleri incelemis tekrarlari izlemek igin astronomi bilimini kurmustur. Bu tekrarlar sonucu olan
mevsim degisiklikleri ona hazirlik yapma ve daha glivende olma hissi vermistir. Daha ileri gitmis
glindelik yasamda cok tekrarlanan olaylara bakmis gerceklesme olasiliklarini temel alan bir istatistik
bilimini(?) icat etmistir. Yani gelecek olaylari tahmin ve bunlara hazirlikli olma ya da planlama yapma
insanin temel ihtiyaci olan giivenlik icin ¢cok dnemlidir. insan beyni bu giiven duygusu icinde olma
glclni arttirma yoniinde evrimlesmistir. Brain(Beyin) 1.0:Surlingen beyin, Brain(Beyin) 2.0; Memeli
beyin ve Brain(Beyin) 3.0 ise Neokortex olarak adlandirilan bélgedir.

Planlama yetenegi insanlarin norolojik(sinirbilim) agidan diger canlilara karsin en ciddi avantajidir.
insan beyninin son gelisen bélimii Neokortex’in frontal kortex bélgesi gelecek ile ilgili stirekli
tahminler yapar ve bize strekli planlama se¢enekleri sunar. Ama bunlarin ne kadarinin dogru oldugu
oldukgca siiphelidir. insan beyninin bircok konuda yanilmaya yatkin bir yapisi da vardir. istatistiksel
sonuglara o kadar iskence eder ki kendi sevecegi sonuglar tizerinden kendine yalanlar bile soyler.
Bundan dolayi, ¢ogu bilingli akil yiritmelere dayali oldugunu distindtGgimiz kararlarimiz ve
tahminlerimiz, elimizde olmayan bircok nedenle yonlendirmelerin ya da 6n yargilarimizin tesirinde
kaldigi artik bilimsel yollarla kanitlanmistir. Her alanda her giin gerceklesen bilgi tGretimi hayatimizi
kolaylastiriyor gibi gorilebilir. Acaba 6yle mi?

TEKNOLOJIK ASIMETRI...

Bugtin icinde yasadigimiz diinyada, mantiksal karar sistemimizin ¢alisma bigimi ile teknoloji’nin
yarattig| data(veri) kapasitesi arasinda asimetrik bir durum vardir.

Bakin bugtin gelinen noktada, insanhgin Grettigi veri deposu ne kadar biiyik ve her giin buna ne
kadar ekleniyor.

Gunumuzde insanlik sadece 2 glinde, 2003 yilina kadar olusturulmus tiim tarihsel veriden daha
fazlasini olusturuyor.

*  Veri miktari her iki yilda bir 2 katina ¢ikiyor.
* 2020 yilinda 40 bin EXABYTE* (40 trilyon Gigabyte) olacak
* 1 exabyte veri deposu 50 bin yillik DVD kalitesinde filme esdeger.

Maalesef insan beyni nérolojik acidan sinirli bir isleme kapasitesine sahiptir. Mesela insan beyninin
ayni anda bir¢ok konuyu beraber yiritebilecegi fikri tam bir sehir efsanesidir. Gérme duyumuz basta
olmak tzere gelisimin ve degisimin biraktigi ayak izlerini anlamak i¢in 5 duyunun neredeyse yeterli
olmadigi bir ¢cagda yaslyoruz.

ileriye dogru kestirim yapmak veya tahminde bulunmak gibi cok gerekli bir konuda insan acaba ne
kadar basarili, her zaman tartisma konusu olmustur dedik. Bu konuda asagidaki birka¢ 6rnek yol
gOsterici olabilir.



“Dlnya pazarinda bilgisayarlarin yeri, olsa olsa bes taneyle sinirlidir.””  THOMAS
J.WATSON,1943,IBM Baskani

“Bir insaninin evine bilgisayar almasi igin hicbir neden yok.” KEN OLSEN,1977, Digital Equipment
Cooperation Kurucusu.

Daha vahim tahmin siki durun CHARLES H. DUEL'den geliyor. Mr. Duel ABD Patent Enstitiisi Bagkani
olarak “ icat edilebilecek her sey icat edildi” diyor 1899 yilinda.

Tarihsel olarak, yukaridaki tahminlerin bir kismi ya yapanlar ya da takipgileri tarafindan yalanlansa da
bizim igin yol gostericidir. Ama yalanlanmayan bir tane tahmin hatasi var ki buglin hala is diinyasinda
bu konularda son derece 6gretici bir 6rnektir. Sabanci grubunun mobil iletisim konusunda ki
isteksizligi. Bu tip irili, ufakli tahmin ve segeneklerde bulunan insanin dncelikle yaniimazhgi
konusunda mutlaka siiphe icinde olmasi Noro bilimsel olarak kaginilmazdir. Unutmayin kendinize ve
gevrenize ait mutlak sonuglar yaratirken ¢ok dikkatli olmalisiniz. Bu konuya merakl olanlar igin birgok
yararl kaynak varken, akli basinda goriintlsiyle is ya da toplumsal yasam iginde bulunan kisilerin
diinyanin sirlarinin tamamina vakif bir edayla gezmelerine hep hayretle bakmisimdir.

Bu sartlar altinda, insanligin gelecek yillarinin planlamasi ile alinacak kararlar ve izlenecek yollar
bakimindan ¢ok sikintilar barindirdigini séyleyebiliriz. Hele bu durum, biiyik degisimler 6ncesi bir
doéneme rastliyorsa ya da gikar ve fikir catismalari uzlasma yerine savasmayi masaya daha ¢ok
getiriyorsa o zaman kararlarimizi ve eylemlerimizi ¢cok daha fazla sorgulamaliyiz.

ORTAK GELECEGIMIZE DAIR iKi KONU:

Bugtin iki temel soru ve konunun {izerinde disinilmesi geregine insanligin gelecegi acisindan
inanmaktayim. Bunlardan birincisi, teknolojik gelismelerin yarattig riskler ve avantajlar(muhtemel
savaslarda gelisen savas teknolojilerinin yaratacagi yikim dahil). ikincisi, diinya niifus artis orani bu
hizla devam ederse var olan kaynaklar bu kalabaliklarin hayatta kalmasi igin yeterli olacak mi1? 21.yy
liderleri bu iki temel konuyu derinlemesine incelemeli, mutlaka bilgilenmeli ve fikir sahibi olmalidir.

Yani teknolojik gelismeler bizi karsi karsiya oldugumuz sorunlar konusunda ne kadar destekliyor ve
insanhg bu kadar gelismenin sonucunda nasil bir toplumsal ¢cerceve bekliyor?

Ben gelinen ¢agda bu duruma insanhgin teknoloji ile imtihani diyorum.

Cok degil onlimuzde ki 25 yil icin teknoloji insanlik icin ne vaat ediyor konusunu bile basimiz
dondiirmeye yetiyor.

Gelin 2025 yilina kadar gérecegimiz muhtemel gelismeler ve olma olasiliklarina bakalim...

e insanlarin %10’nun internete baglanabilen elbiseler giymesi ...... %91
o Amerika’da ilk robot €CzZacl......cccuvveevercviree e, %687
e Okuma gozliiklerinin %10’nun internete baglanmasi.................... %86
o 3D vyazcilarla ilk otomobilin Gretilmesi.......ccccoceivevvervecenece e %84
o  Tiketici Griinlerinin %5’inin 3D basiMask......cccccevveveeeveeeeresceinrerennnns %81
e Amerika’da araglarin %10’nun slriclisiiz 0lmMasl......ccceveeeererenene. %78
o 3D baskiliilk karaciger nakli........c.cooceveveieevenninirese e %76

e  Birsirket yonetim kurulunda ilk Yapay Zeka makinenin yer almasi..%45



Bu aralar ¢ok sevdigim bir deyim var.
“Degisim ani ve dramatik olmadi. Ne ¢anlar ¢aldi nede melekler sarki soyledi. “ diye.

Teknolojik gelismeler dyle sessiz sedasiz hayatimiza siziyor ki hangi diizeyde egitim almis olursak
olalim bir seyleri gdzden kagirmamak kaginilmaz oluyor. Boyle bir ortamda yine hangi diizeyde
liderlik-ister ebeveyn olup ailenizin gelecegine sekillendirirken, ister CEO olup sirketinizin
stratejisine yon verirken, ister devlet baskani olup iilkenizin kaderine sekil verirken- yapiyor
olursak olalim teknolojik degisimin hayatinizin izerine olumlu ve olumsuz etkilerini hesaba katmadan
gelecege sekil vermeniz imkansiz hale gelmistir.

Teknoloji ayrica insanliga bilginin iretilmesi, depolanmasi ve transferi konusunda da biiyik olanaklar
sunuyor.

Peki, bu kadar veri ile insanlik nasil basa ¢ikabilir? Bu durumu yonetmeye hazir miyiz?
DONUSUM VE YARATTIGI SOSYAL ARKA PLAN:

insanlik hizla sehirlesirken, bireyler hem kendi ait otonom ve bagimsiz alana sahip oluyor -ki bu Néro
psikolojik bir gerekliliktir- ama diger yandan da sanki kendi sonunu isbirligi duygusunu hizla yitirerek
hazirliyor.

Kendi dogasina uygun olmayan “steril kavanozilar” olarak adlandirilan sehir hayati icinde kendi
yarattigimiz hizin kurbani olmus durumdayiz. Bu kadar yakin ve kalabalik halde yasamak rekabet
etme duygusu ve bicimi Gzerinde de dramatik degisimler neden oluyor. Cagin vebasi haline gelen
rekabet ve rakibini alt etme duygusu her alanda rekabet’i kériklerken insanhgin en énemli ilerleme
araci olan isbirligi yapma istegini ultra hizla yok ediyor. Apartmanlar ve rezidans’lar kuran insanlar
once komsularini unutuyor, plazalarda kurulan is yerlerinde is arkadaslarini ve vefa duygusunu yitiren
modern toplum vampirleri simdi robotik cagin alacakaranhginda kendi felaketine hizla yaklasiyor.
Acg6zIll insanoglu sadece kendi ile rekabet etmiyor. Zaman zaman kendi yarattigl makinelerin
kendisinden ne kadar iyi oldugunu 6grenmek icin onlarla da yarisiyor. Oysa bu azgin rekabetin
sonunda bir kazananin olmadigini ve sonugta kaybolan seyin insanlk oldugunu anladiginda korkarim
cok gec olacak.

Satis, pazarlama, borsa, inovasyon, teknoloji, insan kaynaklari, finans, yonetim ve liderlik hepsinin
temel itici glict rakibini yenmek hatta miimkinse en kisa siirede yok etmeye dayaniyor. Teknolojik
gelismeler bircok alanda sanki artik ortak iyiligimize degil de, ortak yok olusun araci gibi algilaniyor.
Cok yakin bir zamanda yenilenebilir enerji sunumu yapan danisman yatirimin geri donlsini
anlatirken” abi 8 yil’da parani geri alirsin ama en énemlisi ¢cok az insan ¢alistirirsin’’ diye
pazarhyordu. Yatirimda sanki tiim faktorler etkin kullaniliyor da, tek kurtulunacak faktor olarak geriye
insan kaliyordu. Oysa insanin merkezinde olmadigi higbir gelisme, kendiniz igin kazdiginiz
kuyunuzdan digari birkag kiirek daha atmaktan baska bir ise yaramayacaktir.

Yaratilan yeni teknolojiler, kurulan plazalar, robotlar, akilli sanayi tesisleri insanlk icin ne vaat ediyor?
Toplumsal ve bireysel diizeyde bunlarin hesabi mutlaka yapiimalidir. insanin biyolojik ve psikolojik
sinirlari vardir. Ozellikle egitim sisteminin bu farkliliklari yeterince 5nemsemedigi iilkelerde teknolojiyi
adapte etme sorunu yasayan yiginlar gelinen diizeyin hizla gerisine kalirken, biz onlara egitim zayiati
ya da geride kalanlar olarak atik muamelesi yapamayiz. Bu konulara yeterince kafa yorulmali, aksi



halde hangi diizeyde olursaniz olun yarin olusacak kaos’ta benim sugum yoktu diyemeyeceksiniz.
Bugiin bircok meslegin kac yil dmri kaldi tahminleri bile inanin o meslekleri icra edenler icin blyik
kaygi nedenidir.

Yasamin feda olanlarla, kar’da olanlarin ¢ekismesi icinde gecmesi asla normal durum olarak
algilanamaz. Bu kurnazhgin kimseye faydasi oldugunu hig kimse iddia edemez. Hayat her giin savasa
yiiriidiigiimiiz bir bakis ile ele alinirsa gelecek nesillere kin ve nefret’ten baska miras kalmaz.

Birde pazarlama teknolojilerine ve borsa dahil finans piyasasi enstriimanlari diinyasina su gozle bakin
lUtfen. Yapilan pazarlama faaliyetleri kitlelerin algisini el gegirmenin ya da borsa oyunlari ile yillarin
birikimini bir anda yok etmenin, kitle imha silahlarindan ne farki var.1990 yillarin basinda uluslar arasi
bir yatinmci yaptigi bir oyunla ingiliz merkez bankasini batirmanin esigine getirdigini cok iyi biliyoruz.
Acaba bu oyuna girisirken kiiglik yatirimcinin yillarin alin teri sonucu kazandigi paranin bir gecede
heba olmasini dlistindii mii? Suriye’de masum insanlarin kafasina yagan bombadan ne farki var
bunun. Cocuk kanallarinda her ¢izgi film arasinda saatlerce yapilan reklamlar konusunda heniiz
lilkemizde bir sey yapilmiyorken, kapi komsumuz Yunanistan ddhil bir¢ok iilkede bu yasaklanmistir.
Gelecek nesillerimizin taze beyinleri agir bir isgal programi ile karsi karsiyadir. Yillarini is diinyasina
vermis bir kisi olarak ne teknoloji'ye ne rekabet’e nede pazarlamaya karslyim. Ama yapilan her
faaliyetin toplumsal iyiligimizi 6nceleyen kurallar ve ilkeleri olmasi geregine inaniyorum.

Tim alanlarda dijitallesme ve enformasyon teknolojileri kaldirag etkisi yaratiyorken, tarihi soru bence
sudur. Ben ve organizasyonum bu donlisime ne kadar haziriz. Ayrica, dijitallesme ve enformasyon
teknolojileri isgiiciinii ne éligiide ikame edecek, bu ne kadar zaman alacak ve ne kadar ileriye
gidecek.

Tiim bu konulari okurken enddstriyel donlisimiin tarihsel arka plani ve dénistirici etkileri ve
toplumsal diizeyde etkilerini ¢ok iyi bilmeliyiz. inanin bu konuya yakindan baktigimizda bize hicte ig
acici seyler séylemiyor.

ENDUSTRIYEL DONUSUMUN EVRELERI:

Artik kiiciik zaman dilimleriyle sanayilesmenin degisik dilimlerini yasiyoruz. ilk iki sanayi devrimi
yaklasik 1760 yilinda basladi ve 1960’in sonlarina kadar siirdii. ilk sanayi devrimi icin temel
ilerlemeleri; demiryollari insasi, buhar makinelerinin 6ncilik ettigi mekanik tiretim iken. ikinci sanayi
devrimi icin elektrik ve montaj hatlarinin birlikteliginin yarattigi seri tretimdi. Ugiincii sanayi
devriminin ana gelismesi kisisel bilgisayarlar ve internetin birlikteliginden dogan dijital devrim
olmustur. Gelinen son nokta ise, 2011 yilinda Hannover teknoloji fuarinda ilk defa adi konulan; akilli
ve baglantili makinelerin icerigini olusturdugu “akilli fabrikalar’” adiyla kavramlasan 4. Sanayi
devrimidir. Ama 4. Sanayi devriminin kapsami bununla sinirli degildir. Bu donemi fakl kilan;
dijitallesme ile fizik, biyoloji, mekanik, elektronik, tip ve ilacbilim(farmakoloji) alanindaki gelismelerin
icice gecmesi ve her alanda ¢ok karmasik ilerlemelere olanak saglamasidir. Bu gelismelerin
Uretilmesinin yetismis insan glicli ihtiyaci ve AR-GE maliyeti o kadar artti ki bunun sermaye ihtiyacinin
artik az gelismis Ulkeler tarafindan karsilanmasi imkansiz hale gelmistir.

Hal boyleyken, gelismeleri yaratan ve degisimleri ekonomik ve toplumsal alana entegre edenler ile
bunlara sahip olmayan ve degisimleri kendilerine entegre edemeyenler arasinda her alanda
ucurumlar olustu.



4. Sanayi devrimi dinamikleri ile 5. Sanayi devriminin temelleri atilirken. Halen diinya’da 1,3 milyar
insan elektrik erisimden uzak yasamakta, yani 2. Sanayi devrimini yasamamaktadir. Ayrica glinimuiz
de 4 milyar insan internet erisiminden uzak yasamaktadir. Yani 3.sanayi devriminin uzaginda
yasamaktadirlar.

Yeni donemin yaratacagi gelismelerin gerisinde kalip uyarlamak zorunda olanlar ile tamamen dijital
dinyanin icinde yetismis ve sadece onu taniyanlar arasinda ciddi bir ayrismaya hatta bircok sosyal
soruna neden oldugu ve olacagi agiktir.

Yapay Zeka kavrami strekli insan olmanin anlamini degistiriyor. Bu konuda kisa vadede sorun onu
kimin kontrol edecegi iken, uzun vadede asil soru kontrol edilip edilemeyecegi olacaktir.

Uziilerek belirteyim ki Gilkemizde bu konulara karsi ilgi son derece diisiiktiir. Ulkemizde bir yanda
cocuklariigin egitim ve teknolojik adaptasyon {izerinden bliylk bir yarisa girmis anneler ve babalar.
Bu hiza yetismesi icin ellerinde kamgi cocuklarini stirekli yeni mecralara siirmektedirler. Oyuna ve
eglenmeye ayrilan vakit bosa ge¢mis sayilmaktadir. Sinavlarda tek bir yanhs Da Vinci olma yolunda
biiyiik kayip olarak algilanmakta ve bunu yasayan ebeveynlerin halleri zaman zaman trajikomik
olmaktadir. Diger yandan her yil nafakasi pesinde en temel insani ihtiyaci karsilamadan aciz gocebe
hayati yasayan ve sayilari 6 milyonu asan tarim iscilerinin drami. Maalesef zap yaparak ya da
gormezden gelerek bu tablo degismiyor veya iyilesmiyor.

TOPLUM PSIiKOLOVJISi VE YENI LIDERLIK iHTiYACI:

Artik karsimizda yeni bir sosyolojik ortam ve buna uygun bir botoks’lu insan psikolojisi vardir. Bunun
farkindaligi insanligin gelecegi icin cok onemlidir. Yeni donem “benlik kiilt’Gni” sonuna kadar
ylceltirken, liderlik anlayisi ise Narsistik kisilik bozuklugu temelinde insanlari ve iliskileri en ¢ok
istismar edenin en ¢ok kazanacagi yone hizla evirilmektedir. Narsistik kendini begenmisligin en
onemli yansimasi insanlarda hep geng kalma ve haz alma duygusunun sonuna kadar tiketimle
pompalanmasidir. Bugliniin sonuna kadar kullanilmasi ve tiiketilmesi gerekmektedir. Ge¢mis ve yarin
yoktur. Sadece sonsuz bir haz alma duygusu ile bugtin kavrami vardir. Modern yasam bicimi o kadar
genglige ve geng yasam tarzina dem vuruyor ki, insanlar yaslanamiyor ve bir tirli artik
olgunlasamiyor. Bir ergen kiiltirin mahk(imu olmus ebeveynlerin eglence programlarindaki
laubaliligi zaman zaman yiiz kizartici olabilmektedir. Ticari emtia olarak artik sadece Urinler degil;
insanin kendisi, duygulari, becerileri, iyi niyeti ve 6zetle her seyi pazarda ticarilesmektedir. Yeni
doénem insani icin isteklerinin ahlaki olup olmadiginin sorgulamasi 6nem arz etmiyor. Onun igin
sadece bir seyi istemesi ve ne olursa olsun elde etmesi 6nemlidir. Kazanma duygusunun hazzini onun
icin baska dolduracak bir duygu yoktur. Bu sadece kendine odakli yasam ayrica diger insanlari
anlama ve esduyum olarak adlandirilan empati tzerine de buyik tahribat yapiyor.

Michigan tniversitesinde bir arastirma ekibinin 2010 yilinda yaptig gencler izerinde yaptigi bir
arastirmaya gore empatide; bundan 20-30 yil dncesine goére %40’lik bir azalma oldugunu gosteriyor.

MIT tarafindan yapilan diger bir arastirmaya gore 10’lu yaslarda ki genglerin %44’( spor yaparken ya
da yemek yerken bile ¢evrim ici oldugunu, sosyal medyada tiikenen bu genglerin insanlari
dinlemekte, gbz temasinda bulunmakta veya beden dilini kullanmakta zorluk cekeceginden endise
ediliyor.



Bu iki konu robot teknolojilerinin ¢gozmede en zorlandigi konulardir. Ama goriyoruz ki insanlik hizla
bu duygularindan arinarak bu sektériin isini kolaylastirmakta, kendisi bir duygusuz robota
donistirmektedir. Yikselen benlik kilt’t kendi 6zline ulagsma yolculugunda kendinden bagkasini
Onemsemeyen insan tipinin alti her alanda ¢izilmektedir.

Yeni donem hem ulusal hem de uluslar arasi diizlemde yeni bir bakis agisini ve liderligi gerekligi
kilmaktadir. Ayrica yeni dénlisimiin yerel topluluklara tim yonleri ile anlatilmasi ve ortaya gikacak
risklerin sosyal olarak nasil telafi edilecegine dair bir hikdyenin siiratle vizyon’a sokulmasi gereklidir.

Peki, bu noktada her diizeyde liderlik anlayisimiz(etik dahil) bu yeni durumun yarattigi sorunlar
¢d6zmeye hazir mi?

Kisa ve net! Hayir. Maalesef bir¢ok diizeyde yapmis oldugumuz gézlemler bunun varhgini
desteklemiyor. Zira bizim mikro ve makro anlamda ki liderlik anlayisimiz artik ortak iyiligimizi ve
insani degerleri hedef almiyor. Buglinkdi liderligimiz; kaba bir bencillik, basariyi kendine basarisizligi
ekibine fatura eden ikiylzliluk, yeteneklerinin cok 6tesinde pohpohlanma beklentisi, otekilestirme
yoluyla yaratilan yiginlar izerinden iktidar, sonug odakli umursamazlik, sorumsuzca bir kayirmacilik,
icten pazarlikh bir ayrimcilik, atandim benden iyisi yok zanneden kibir, en énemlisi
organizasyonlardaki insan varligini gormezden gelen anlayis Gizerinden sekillenmektedir. Bu tespitler
uluslar arasi iliskiler ve ulusal dizey icin oldugu gibi en kigik organizasyonlar icinde gecerlidir.
Bunlarin tamaminin mesruiyeti ise rekabet olarak izah ediliyor.

Homo homini lupus sozii ingiliz felsefeci Thomas Hobbes’a (1588-1699) aittir. insan insanin Kurdudur
manasina gelen bu s6zl insanin dogasini uzun yillar inceledikten sonra séylemis. Ona gore insanlar
dogustan esittir ancak kit olan seyler bircok insan tarafindan istenirse buradan ¢atisma cikar.
Rekabet, glivenlik ve séhret baslica savas nedenleridir. Buradan bakisla glinimiz insani kendi
dogasina uygun savas gliciine, yakalanan teknolojik seviye ile yeterinde sahip gériinmektedir. Ve bu
durum endise vericidir. Bu asamada Albert Einstein’in su sdziinii de hatirlatmak isterim. “ Ugiincii
diinya savasinda hangi silahlar kullanilacak bilmiyorum ama dérdiincii diinya savasi tas ve
sopalarla yapilacak.’’Yani bugiinki veriler 1s18inda sanki toplu bir cinnetin esigine hizla gidiyoruz gibi
gorlniyor ve bu seferki yikim ¢ok biyik olacak.

Bir yanda insanlarin a¢gozlllikle daha ¢ok sahip olma duygusuna hizmet eden araglarin gelisimi diger
yanda bu gelismelerin yarattigi celiskiler sonucu her giin biraz daha agirlasan yoksunlarin garesizligi.
Artik siz karar verin ne kadar kurtlasacaginiza.

Ben birey olarak; insanlik icin, sonucunun daha iyi yazilabilecegi bir hikayenin var olduguna ve bunun
ancak isbirligi ile yazilabilecegine inaniyorum. ihtiyacimiz olan tek sey. Atilacak her adimin ve
yapilacak her eylemin merkezine insan ve yasadigimiz dogal cevreye etkisini koyma bilgeligidir.
Bindiginiz gemi varmak istedigiz limana gitmiyordur belki, ne dersiniz?



Son soz:

“Sadece kendi iyiligini istemek ergenlik,

Baskalariyla birlikte kendi iyiligini istemek olgunluk,

Baskalari iyi olmadan kendinin iyi olamayacagini anlamak, bilgeliktir.( Faruk Saruhan)

NOT: Bu yazimda ki ana duslince hizla yaklasilan kot sona dair bir farkindalik yaratmakti. Bizi
bekleyen son hakkinda 6énerecegim ilk film tam bir gorsel sov iken, 6zellikle ikinci film bizi bu kot
sona gotiliren insan psikolojisi icin iyi bir 6rnektir.

1- ELYSIUM(Kayip Cennet): 2013 ABD yapimi ve basrollerini Matt Damon ve Jodie Foster’in
oynadigi film bize bugiinkii vurdumduymazlik ile gidersek isin sonunun nereye gidecegini
gostermesi agisindan ¢ok 6nemlidir.

2- MISSION IMPOSSIBLE(Hayalet Protokolii): Bu filmde ise Kurt Hendricks karakterinin
insanhgin gelecegi icin nasil bir yaratici yikima ihtiyaci oldugunu anlattigl sahne normal bir
insani en az 1 hafta yemekten keser. Bu yaratici yikimda, biyuk bir nikleer savas ile
milyarlarca insanin bir anda 6lmesi demek.

Saygilarimla,

Faruk Saruhan, 29/09/2016



